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Carga Horaria: 60 horas aula

De: 4 de setembro a 27 de novembro Horario: Quarta-feiras, das 11h as 13h
Laboratdrio: 18 a 25 de Outubro

Professores: Bruno Ferreira, Ivana Bentes, José Messias Santos, Kénia Freitas e Pablo de Soto
Codigo da Disciplina: ECS500
Local: Auditério da CPM da ECO UFRJ

Curso Redes, Jogos, Mapas

Ementa: O curso se propde a pensar as redes, 0s jogos e 0s mapas: como conceitos e ferramentas
dos coletivos artivistas e das lutas de resisténcia contemporaneos. Pensando estes elementos a partir
da sua historiografia e de uma revisao bibliografica conjuntamente com as experiéncias concretas,
ou seja, a0 mesmo tempo uma teoria e uma pratica.

Em que sentido as redes se constituem como um campo de disputa de significados e producdo de
subjetividade? Como os jogos e o entretenimento em geral podem fazer parte de um projeto politico
de constituicdo do comum? Qual o papel dos mapas neste novo ciclo de luta globais? Sdao algumas
das questdes que buscaremos responder ao longo deste curso.

Para isso, cada aula sera dividida em dois momentos: 1) Uma apresentacdo do tema, baseada na
bibliografia proposta. 2) Semindrio apresentado por um palestrante convidado em que serao
discutidas as questdes em seus aspectos mais praticos da atuagdo dos coletivos.

Além disso, durante uma semana, propomos uma imersao pratico-teorico-metodologica no
laboratério de Mapeamento do comum em distintos espagos na cidade.

Calendario de Aulas e Laboratorio:

04/09 — Apresentacdo da proposta do curso. Conceituagao e historiografia. O que é a Cultura das
Redes? Quais as principais experiéncias e coletivos contemporaneos? Pelo que eles se
caracterizam? Quais as metodologias? Redes P2P. O que é? Quais as experiéncias?

11/09 - Arquitetura logica da internet. Pensar a estrutura fisica da rede. Pensar como a internet e a
computacdo funcionam. Que tipo de pensamento e cultura essa arquitetura leva? A forma como a
rede e a informética /se desenvolveram ndo est4 desassociada de seus usos potenciais. E preciso
conhecer para reprogramar/recodificar: confluéncias entre informatica, design e comunicacao.

18/09 — Rede ativismo: pensar o Novo Ciclo de Lutas Globais a partir de uma reflexdo sobre o ciclo
que teve inicio em Seattle. Como esse ativismo se transformou ao longo dos anos — de 1999 a 2011?
Quais foram as inflexdes politicas e tecnologicas do periodo? Experiéncias contemporaneas:,
Primavera Arabe, Revolucado Islandesa, 15M, Occupy Wall Street, Greve Estudantil do Chile,
#OcuppyGezi.



25/09 — Fungado-autor-anonymous e as estéticas da existéncia. Relagdo entre autoria e anonimato nas
acoes politicas contemporaneas. Como as questdes acerca das técnicas de si e do governo de si e
dos outros ajudam a compor a multiddo para além das subjetividades.

02/10 — Rede-ativismo-arte. Artivismo: como os coletivos artisticos estdao operando com o
hibridismo entre arte e ativismo? Anonymous, Pensar as estéticas audiovisuais/artisticas que
perpassam os coletivos: mixagem, apropriacdo, desvio, ocupacgdo do espaco urbano e virtual.

09/10 - Mapeamento/cartografia nas redes. Novos mapas de visualizacao dos coletivos, movimentos
e ativismos na rede. Pensar a confluéncia dos territorios urbanos e virtuais. Ferramentas de analise:
extracdao de dados, visualizacado.

18/10 - Apresentacao téorica do Laboratdrio. O arte da cartografia das multitudes conectadas. Os
mapas do #15M: do rizoma ao sistema-rede constituinte. Mapeando o comum urbano desde as
pracas do mundo: Sol, Sintagma, Taksim. Cidades rebeldes, do direito a cidade a revolucdo urbana.

19 a 25/10 — Laboratério: Mapeando o comum na cidade de Rio de Janeiro

O conceito recorrente do comum se elabora sobre a ideia de que, em nosso mundo atual, a produgao
da riqueza e a vida social dependem em grande medida da comunicacdo, da cooperagao, dos afetos
e da criatividade coletiva (Negri e Hardt). O comum seria entdo os ambientes de recursos
compartilhados que sdo gerados pela participacdao de muitos e que constituem o tecido produtivo
essencial da metropoles contemporanea. Se fazemos esta conexdo entre o comum e a producao,
temos que pensar na economia politica, no poder, nos rendimentos e nos conflitos.

No entanto, devido a nossa tradicao do privado e do ptblico, da propriedade e do individualismo, a
propriedade coletiva é todavia dificil de se ver para nossos olhos do final do século XX. Propomos,
portanto, uma busca ao comum, uma busca que tomara a forma de um processo de mapeamento.
Entendemos a cartografia segundo proposto por Deleuze e Guattari, e como artistas e ativistas
sociais tem a usado durante a dltima década, como uma atuacdo que pode se converter em uma
reflexdo, uma obra de arte, uma acdo social.

Rio de Janeiro, uma metrépoles historicamente em estado de excecdo onde os recentes protestos
estdo apontando para a mobilidade como um comum e o direito a cidade, uma cidade que se tornou
rebelde (Harvey), é o objeto do projeto de mapeamento.

O laboratoério consistira em uma oficina intensiva de sete dias com ambito de acGes na area
metropolitana. Os estudantes de Comunicacdao de juntardo em equipes multidisciplinares com
estudantes de Arquitetura, Artes e Geografia para produzir relatos, videos e representacoes
cartograficas seguindo um método empregado anteriormente nas oficinas do projeto Mapping the
Commons em Atenas e Istambul (http/mappingthecommons.wordpress.com).

Ministrada por Pablo de Soto e Bernardo Gutierrez. Em parceria com o MediaLab.UFRJ.

6/11 - Economia do comum em rede/colaborativa/crowdfunding. Como se organiza essa nova
economia das redes? Como funcionam as experiéncias de coletivos que utilizam moedas proprias de
circulagao?



13/11 - Jogos eletrdnicos e “Tecno-mesticagem”. E possivel incluir as estratégias de reapropriacio
do entretenimento contemporaneo dentro de uma légica de antropofagia e hibridizacdao? A
gambiarra como proposta de operativo conceitual. Redes de sociabilidade, autoformacao e tutoria
como campos de resisténcia.

27/11 - Formacao: Experiéncias educacionais e de auto-formacao em rede. Espacos de
sociabilidade, instrumentalizacdo e tutoria como campos de resisténcia.
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